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1plansza, kostki domina z drewna, 30 kart wyzwan (rosngcy poziom trudnosci)
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Cel gry: odbudowac kwadrat uzywajac 8 z 10 kostek domina.

@ Przebieg gry: Pot6z 10 kostek domina i plansze na stole oraz 10 kart z
wyzwaniami obok. Wez karte wyzwanie i ut6z okreslone kostki domina na

planszy, tak jak jest wskazane na karcie.

Nastepnie, sprobuj uzupetnic plansze, ktadgc kostki domina odpowiednia strong, aby
uzyskac¢ petng owieczke. Pozostajg 2 kostki domina nieuzywane.

Dla kazdego wyzwania, mozliwe jest jedno poprawne rozwigzanie.

Wskazéwka: Kazda kostka domina zawiera jedng lub 2 potéwki owieczki, oraz
poszczegodlne elementy dekoracyjne (biedronki, niebieskie kwiaty, zotte kwiaty...)
Uzyj tych elementow dekoracyjnych, aby z fatwoscig rozpoznac kostki domina ukazane na

karcie wyzwanie.

Rozwigzanie na koncu ksigzeczki.

wyzwania autorstwa Alaina Brobeckera





