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@ Zasady gry Bingo - Ubieram sie

Grana zbieranie 3+ Q%@ 16 G 10 min.

ZawartoS¢ gry: 6 planszy z postaciami, 1 worek na ubrania, 36 zetonéw do wyciecia : 6
kapeluszy, 6 gornych czesci ubran, 6 dolnych czesci ubran, 12 par butéw, 6 akcesoriow.
Cel gry: By¢ pierwszym , kt6ry ubierze sie od stop do gtéw... nawet jesli pory roku i style
niezbyt do siebie pasuja!

Przygotowanie do gry: Kazdy z graczy wybiera plansze z postacia i ktadzie jg
naprzeciwko siebie.

Poméz dzieciom dopasowac 36 réznych ubran i akcesoriow do nastepujacych kategorii:

(zielone obwoddka)

gorne partie ubran
(pomarainczowa
obwodka)

dolne partie ubran
(ré6zowa obwodka)




buty (fioletowa AN e 6 oo Gy wite
obwodka)

akcesoria (niebieska Ww ‘e ® ee@o @

obwodka)

Nastepnie umie$¢ wszystkie zetony w woreczku.
Jak graé: Zaczyna najmtodszy z graczy.
Kazdy z graczy w swojej rundzie losuje zeton z woreczka.
Jesli postac gracza nie posiada jeszcze przedmiotu z wylosowanej kategorii (zielonej,

pomaranczowej, rozowej, fioletowej lub niebieskiej), gracz umieszcza go na swojej postaci w
odpowiednim miejscu. Po tym kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Jesli postac posiada juz rzecz z wylosowanej kategorii, gracz odktada zeton z powrotem do
woreczka i konczy kolejke.

Nastepnie kolejny gracz losuje zeton z woreczka. Aby postac
byta w petni ubrana musi mie¢ na sobie:

1kapelusz (zielona kategoria)
1gorna czes¢ ubrania (pomaranczowa kategoria)
1dolna czes¢ ubrania (rézowa kategoria)
2 buty (fioletowa kategoria)...nie muszg do siebie
pasowac! Wazne jest tylko, aby jeden byt lewy a
drugi prawy.
1dodatek (niebieska kategoria)
Pierwszy gracz, ktéry w petni ubierze swojg postaé wygrywa!
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